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reconocidas. El naci-
miento de la fotografia no fue un
hecho casual, como bien es sabido, y
cada uno de los resultados en los que
eclosionaron las distintas investigacio-
nes realizadas durante afios tuvieron
su respuesta en la estereoscopia.

El Daguerrotipo francés y el calotipo
inglés ofrecian una serie de particula-
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dad de realizar copias a partir de un negativo.

Las estereoscopias, como documento fotogréfico ya que
anteriormente existian realizadas en dibujos, evolucionaron
al mismo tiempo que la fotografia.

Cualquier desarrollo cientifico, pseudocientifico, arfistico y,
en cualquier caso, técnico conlleva de forma inherente una

tales como las correspondientes a fotogrametria aplicada a
levantamientos o la aérea. Un capitulo a parte lo forman
los catélogos de material fotogréfico, con apartados espe-
cificos dedicados a la maquinaria estereoscépica; los cata-
logos se refieren tanto a los aparatos mecénicos de capta-
cién y restitucién que se incluye en material técnico, como a
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serie de publicaciones en las que se explican métodos anti-
guos y modernos, se exponen resultados y se informa de
los productos a que han dado lugar las investigaciones. No
podia ser de otro modo en el caso de la especialidad este-
reoscopica.

Se encuentran libros de todo tipo, técnicos y especiales
sobre fotografia cientifica en el que tiene cabida la estere-
oscopia, tanto en sus facetas antiguas como modernas;
indicando siempre las aplicaciones que se pueden realizar

los propios editores de vistas estereoscépicas.

Los libros monogréficos sobre este tema se pueden encon-
trar dedicados a una Gnica especialidad, como por ejemplo
la anaglifica, o bien formando un conjunto de vistas impre-
sas o sueltas, se suelen afiadir a las publicaciones la gafa
que facilita la restitucién espacial. Entre estas monografias,
tanto del siglo XIX como del presente, hay otro tipo de
especialidades dedicadas a la tematica que contemplan;
asi se tienen libros enteros dedicados al desnudo, a la gue-

ARTE FOTOGRAFICO N° 497 (ANO 1993) PG. 46




rra Ruso-Japonesa, de viajes concretos por paises exéticos,
pe|icu|cs, camaras, estereoscopistas, etc. Las pub|icociones
didacticas se suelen desarrollar en base a estudios sobre
mineralogia, fauna, geometria descriptiva, cartones épticos
y otros.

La bibliografia sobre Historia de la Estereoscopia también

incluso se llegaron a publicar postales de ciudades con el
par estereoscopico, estas Oltimas se presentaban sin ningon
tipo de aditamento; hacia 1950 se publicaron una serie de
postales anaglificas a las que se unian las gafas correspon-
dientes.

suele ir acompafiada de pares fotograficos, impresos o no.
Sin embargo no todas las publicaciones son didécticas o
pretenden ser catalogaciones, algunas van directamente
dirigidas al poblico infantil o a un espectro cuya demanda
es totalmente ludica; este campo es el de los Comics (anti-

guos y modernos).

También se hizo publicidad en tres dimensiones. Se regala-
ban léminas anaglificas en algunas Farmacias, los chocola-
tes regalaban pares estereoscépicos de pequeiio formato e

Toda la exposicién anterior sirve para iniciar una nueva
serie de articulos cuya finalidad es dar a conocer el tipo de
publicaciones sobre el tema estereoscépico y ofrecer alter-
nativas, ya exploradas, a aquellos lectores que han pedido
informacién sobre las salidas profesionales o comerciales
que tendrian caso de dedicarse a esta especialidad foto-
gréfica.

Comienza la serie por la alternativa més lodica (los comics)
y la més rentable, la publicidad.
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Los Comics son clasificables segin su contenido en total-
mente tridimensionales o aquellos que contienen referencias
temdticas. La técnica aplicada en todos los casos conocidos
por esta redaccién es la anaglifica. Esta técnica consiste en
que cada ojo percibe uno de los dos colores que forman la
imagen (rojo y ciam) y cada color se corresponde con una

El cine en tres dimensiones se anunciaba intentando dar
espectacularidad al cartel expositor, los programas cinema-
togréficos, de los que existen numerosos coleccionistas, se
ayudaban poniendo perspectivas fugadas en las letras,
haciendo que las siluetas saliesen de la pantalla. (FIG. 3).

Respecto a la utilizacién en publicidad de la fotografia
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perspectiva diferente. El ojo izquierdo (o el derecho) ve un
sélo color pero no el ofro por lo que el cerebro restituye las
tres dimensiones con el sistema habitual, es decir juntar las
dos imégenes con perspectivas distintas de forma unitaria.
La dificultad del método radica en su incapacidad para
resolver, de manera perfecta por el momento, las imagenes
en color; por ello casi todas las imégenes son en blanco y
negro o tienen colores irreales tendentes a producir sensa-
ciones proéximas a las auténticas.

El comic de Mighty Mouse, editado por la St. John Publis-
hing Company en 1953, fue reproducido segin el sistema
3-D lllustereo. El comic humoristico de Aragones 3-D, remi-
tido por Rafael Ramirez, también utiliza el sistema anaglifi-
co. En 1983 Metal Huriant dedico el nimero 83 a la espe-
cialidad tridimensional con 32 péaginas en relieve. El nome-
ro 44 de llustracién + Comix Internacional, de Julio-Agosto
de 1984 proponia un extra vacaciones en 3-D; en su inte-
rior Javier Coma comentaba, bajo el titulo Aquel Afio Tridi-
mensional 1953D, una serie de publicaciones y proyeccio-
nes cinematogréficas tridimensionales.

anaglifica, existen series completas publicadas en diferen-
tes paises, una muestra es la de los Laboratorios Bottu de
Paris. La serie A, por ejemplo, se compone de iméagenes del
Museo Orfila (Musculos de la cabeza) el mundo vegetal
(Bordén y Reina Margarita) o bien de arquitectura (Palacio
de Fontainebleau), con leyendas en la cara posterior refe-
rente a los analgésicos que comercializaban estos laborato-
rios (FIG.1).

Por el momento hay muchos investigadores volcados en
conseguir la reproduccién de los anaglifos en color, el
muro con el que siempre se choca son las variaciones que
introduce en los originales la introduccién de los dos colo-
res que anulan la imagen correspondiente en los ojos y que
indefectiblemente hace que aparezca la “imagen fantas-
ma” o “doblada” en la visualizacién final.

El sistema anaglifico es vélido para los casos de fotografia
en blanco y negro, aunque hay avances en el campo de la
fotografia en color. Suele ser el sistema més comin para la
realizacién de los ya mencionados comics, la publicidad y
las postales anteriormente indicadas.
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